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GAMEDEY GED SIMULATOR

Co sie liczy przy tworzeniu gier?
Oczywiscie pomysit. Grafika. Grywalnos¢.

Niestety to nie wszystko. Na twdrcéw
czyha tez Prawo. Tym, co je znajg, pomaga.
Tych, co go nie znajg, zaskakuje.

Dasz rade tak pokierowac¢ wizasnym studiem gier,
zeby nie wpas¢ w prawne puzapki?

/obacz, z czym sie musza mierzyc:
> Kreatywna,

> Kierowniczka,

> Ksiegowy

1 Konsultant.

To jest POF,

strony klikaj
w przyciski 3,

by uzyskat najlepsze
wrazenia z gry, otworz plik
w programie Adobe Acrobat.

ale zamiast przewijac

LN



KREATYWNA

Dzieki moim pomyszom

to wszystko sie kreci.

Im zostaje tylko
wdrozenie.

WYBIERZ BOHATERA

KIEROWNILZKA

Rownie dobrze mozna
kierowa¢ stadem kotoéw.
Majg tryb zabawy i tryb
spania. I myslg, ze kazdy
dedlajn da sie przesunac.

RaIEGOWY

Beze mnie ta banda
dzieciakow by zginetila.

Nie odrdézniajg przychodu
od dochodu i myslg, ze CIT
to ptyn do czyszczenia.

RONSULTANT

Wydaje im sie, ze
przewidzieli wszystko,
ale zawsze wpakujg sie
w kiopoty. Na szczescie
maja mnie.




WYBIERL MIGJE

MIEJSKA DZUNGLA

Robicie gre osadzong w rzeczywistos$ci. Chcecie

odwzorowaé¢ przestrzen roznych miast europejskich .}

(np. wiezowce, stadiony, mosty). Masz ustalid,
czy takie dziatanie jest bezpieczne. ‘

KROL GUACAMOLE

Wasz pomyst na gre okazat sie tak dobry, ze

ktos go skopiowaiz! Na Steamie wiasnie pojawizy '
sie inne gry oparte na takim samym pomysSle. '{? l
Masz ustalic¢, czy cos mozecie z tym zrobic. ‘

DZI0B PINGWINA

W koncu wybraliscie tytuiz dla gry o poszukiwaniu ‘ 2
zaginionych dzieci. Takiej samej nazwy od lat '
uzywa znany producent pieluszek. Masz ustalic, '{i

czy to problem.

e L Tl LS

RESTART ©

‘ BACK %—I

LAUEKI CZASL

L. o il

Bohater Waszej gry pomaga osobom zagubionym
w czasie. Gra wykorzystuje wizerunki postaci
historycznych i zyjgcych. Masz ustalicé, czy
tak mozna.

L L Ly o i. - | | L]



MISJA 1: MIEJSKA DZUNGLA

Macie pomysi na gre edukacyjng. Gidéwny bohater
bedzie podrézowa¢ po europejskich stolicach.

W kazdej czeka go jakie$ zadanie:

> Zebrac¢ kasztany na placu Pigalle w Paryzu.

> Wykgpaé¢ sie w fontannie di Trevi w Rzymie. Hygligz 78 dasz radlg

> Znalezé ukryte przejscie w Patacu Kultury hEIP%EEI"iE przepru&uadzic
zespat przez te misje?

1 Nauki w Warszawie.

> Porozmawiac¢ z Mata Syrenkg w Kopenhadze. Sprawdz sie w trzech

zadaniach. W kazdym jest
tylko jedna wtasciwa
ndpowiedz.

A przy okazji zobaczy¢ siynne katedry, mosty,

rzezby, murale. Kazde takie miejsce bedzie
skrywa¢ tajemniczg niespodzianke lub wyzwanie
dla gracza.

Bedzie realistycznie, bedzie super!

RESTART ©
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Czy zasady dotyczgce wykorzystywania budynkéw,
rzezb 1 innych obiektdéw z przestrzeni publicznej
sg takie same we wszystkich krajach UE?

A Tak — UE na pewno jednolicie uregulowala te
kwestie, skoro nawet kat zakrzywienia banana
jest ujednolicony.

Nie, kazdy kraj reguluje te kwestie sam.

Wszyscy majg takg samg regulacje, z wyjagtkiem
Grecji 1 Wioch — wiadomo, starozytne cywilizacje
rzgdzg sie innymi prawami.



Wykorzystanie w grze budynkoéw, rzezb i innych obiektow
Z przestrzeni publicznej, reguluje:

i prawo cytatu
B teoria ekwiwalentoéw

L  prawo panoramy

0 prawo Murphy'ego

RESTART ©
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Ktéorego obiektu odtworzy¢é w grze,
bez uzyskania na to zgody:

i  Koloseum
B Patacu Kultury i Nauki

L Wiezy Eiffla za dnia

0 Wiezy Eiffla z nocnym os$wietleniem

‘ RESTART © I
‘ BACK {—I




3 <tA C0 NA TO PRAWD?

Prawo moze zabrania¢ odwzorowywania l.'.lllglel] na ten temat

W grze rzeczywistych budynkéw, Mona: na EDdDIEEEd I.
elementéw architektury i innych ' F'P ;
elementdw przestrzeni publicznej. > zmienic¢ swiat rzeczywisty na fikcyjny

Kto$ je przeciez zaprojektowaz, czyli

Prawo kontra Elﬂ

> ostroznie dobierac¢ obiekty wyobraznia
wykorzystywane w grze
” . Wolnos¢
> wydaé¢ gre tylko w tych panstwach,
Jedli naruszycie jego przepisy, mozecie y e R 17 panoramy [éfl

ktore liberalnie regulujg te kwestie.

sie narazic¢ na:

> pozew

> kary administracyjne
y Y] Uzyskacie nie tylko wszystkie potrzebne

> straty wizerunkowe zgody, ale tez dofinansowanie unijne za

propagowanie europejskiego dziedzictwa.
> problemy z wydawcgy.

Nastepna misja -{}
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https://codozasady.pl/p/prawo-kontra-wyobraznia
https://codozasady.pl/p/wolnosc-panoramy/

MISJA 2: KROL GUACAMOLE

Szajka plagiatordéw wykorzystata Wasz pomysi
na gre o meksykanskim plantatorze awokado.

Ich gra tez sie dzieje na plantacji awokado,

tyle ze w Kalifornii. Na dodatek ich gidéwna

postaé¢ jako$ dziwnie przypomina Waszego krola Myslisz, ze dasz rade
guacamole. Co prawda pozostale elementy, hEIP%EEI"iE przeprowadzié
tj. uniwersum, grafiki czy dialogi sa zespot przez te misje?
catkowicie inne. No ale zeby tak kopiowacd

Sprawdz sie w trzech
zadaniach. W kazdym jest

tylko jedna wtasciwa
Pokaz, kto tu rzadzi, i niech im to guacamole udpuwigdi_

w gardle stanie!

pomysit!

RESTART ©
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KROL GUACAMOLE

Czy pomyst na gre, jako taki, podlega ochronie
prawnoautorskiej?

A Tak
B Nie

Tylko dobry i innowacyjny

‘ RESTART © I
‘ BACK {—I
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KROL GUACAMOLE

Czy inni mogg stworzy¢ gre, ktorej zasady
bedg takie same jak w Waszej grze?

A Tak
B Nie

C Mogg, ale tyko te, ktére méwig, kiedy gracz
wygrywa, a kiedy przegrywa

RESTART ©
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KROL GUACAMOLE

Ktory z ponizszych elementéw gry mogiby bydé
zarejestrowany jako ?

A Muzyka
B Interfejs graficzny uzytkownika

[  Oprogramowanie



*1 <[~ 0 NA TO PRAWD] e

Wiecej na ten temat
> odkryé Warto: na Lodozasady.pl:

> pomys1ow > dokumentowaé proces tworzenia r
poszczegdlnych elementdw
(np. oprogramowania, grafiki)

> procedur na gre..

Mam pomysi Elﬂ

> metod 1 zasad dziatania. : . . r
zarejestrowaé¢ niektdore elementy Ochrona

jako znaki towarowe (np. szowne, gry wideo..? E:ﬁ

Chroni wytgcznie graficzne, 3D, multimedialne)

zarejestrowa¢ niektore elementy
(np. wyglad postaci) jako wzory

Spory w branzy Elﬂ

gier wideo

Ale nie tylko prawo autorskie daje przemysitowe

ochrone twércom. Mozna na wiele , e :
zbada¢, czy jakies informacje o grze

lub jej dziatzaniu mogg stanowic
tajemnice przedsiebiorstwa.

sposobéw wzmocni¢ swojag pozycje.

Nastepna misja -{}
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https://codozasady.pl/p/mam-pomysl-na-gre-jak-go-chronic
https://codozasady.pl/p/ochrona-gry-wideo-wzor-przemyslowy-patent-czy-tajemnica-przedsiebiorstwa
https://codozasady.pl/p/coraz-wiecej-sporow-w-branzy-gier-wideo

MISJA 3: DZIOB PINGWINA

W Waszej grze bohater jest detektywem, ktdry
szuka zaginionych dzieci. Odkrywa, ze sg one

porywane przez pingwiny, ktore chcg zatozyc
cyrk. Gracz musi wykras¢ dzieci, zanim trafig
na cyrkowg arene.

Myslisz, ze dasz rade

Znalezliscie $wietny tytul dla Waszej gry. hEIP%EEI"iE PFIEF['U!-'-'E?dIiE
Kto$ rzucilt, ze trzeba go zarejestrowaé jako zespdt przez tg misjg?

znak towarowy. Ale wszyscy wiedzg, ze takiej .
Sprawdz sie w trzech

zadaniach. W kazdym jest
tylko jedna wtasciwa
ndpowiedz.

nazwy od lat uzywa producent znanych pieluszek
dzieciecych.

Masz ustalic¢, czy mozecie bezpiecznie
postugiwac¢ sie takim tytuiem i zarejestrowac
go jako znak towarowy dla gier wideo.

RESTART ©

‘ BACK {—I
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DZIOB PINGWINA

Co nalezy braé¢ pod uwage, wybierajgc tytui gry wideo?

Tylko potencjatz marketingowy,
inne rzeczy s3g bez znaczenia

Wytgcznie kolizje z wczesniejszymi
oznaczeniami gier wideo

Kolizje z oznaczeniami wszelkich towardéw i usiug
(z innych branz), zwlaszcza jesli sg one renomowane

RESTART ©

‘ BACK {—I
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DZIOB PINGWINA

Gdzie chroniony jest znak towarowy zarejestrowany

w Urzedzie Unii Europejskiej ds. Wiasnosci Intelektualnej
(EUIPO)?

A W catej Unii Europejskiej
Na catiym Swiecie

Mozna wybrac¢ sobie kraje,
w ktérych znak jest chroniony

RESTART ©
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DZIOB PINGWINA

Ktérego oznaczenlia na pewno nam sie zarejestrowac
jako

dla gier mobilnych?

Podaj prosze kamien!

Najlepsza Gierka Mobilna

Qny ataQjg Qrczaki




"}'}-J /('].-7\ LIl A Tl PRAWY DZIOR PINGWINA

Przed wyborem tytutu gry trzeba l.'.lllglel] ha ten temat

2ropic tal. | na Lodozasady.pl:
czyli sprawdzié, czy taki sam lub F'P "

podobny tytutl: > kolizji z wczesd$niejszymi prawami

osOb trzecich

> nie zostatl juz zastrzezony gry wideo

jako lub

Ochrona tytuzu Elﬂ

> tytuidéw opisowych lub rodzajowych

> tytuidow skiadajgcych sie wyilgcznie
z elementow, ktdore wesziy do jezyka
potocznego lub ktdore powszechnie
wystepujg w tytutach gier.

> nie jest uzywany dla identycznych
lub podobnych towardw lub ustug.

W badaniu bierze sie pod uwage nie
tylko tytuly innych gier, ale tez

oznaczenia innych towardéw i usitug,
zwlaszcza jesli sg one renomowane.

Nastepna misja -{}
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https://codozasady.pl/p/217869
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MISJA B ZRUEKD CZAS

Bohater Waszej gry podrdézuje w czasie,

trafiajgc do roznych epok, w ktérych zagubizy

sie postaci z innych czasow 1 miejsc:

> Juliusz Cezar,

> Elvis Presley, Myslisz, ze dasz rade

5 Mata Hari, bezpiecznie przeprowadzic
zespot przez te misje?

> Elon Musk.

Sprawdz sie w trzech
zadaniach. W kazdym jest
tylko jedna wtasciwa
ndpowiedz.

Musi poméc im sie odnalez¢ w nowych warunkach

i zdoby¢ nowe umiejetnosci (np. obstugiwac
smartfona, wzigé¢ udziat w pokazie mody, jezdzié
samochodem) . Dzieki temu postaci bedg mogity
wréci¢ do swoich czaséw i zaznaé spokoju.

Masz ustalié, czy positugiwanie sie wizerunkami
prawdziwych oséb (zmariych lub zyjacych) niesie

jakies ryzyko.
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LZAUKKI CZASU

Co to jest wizerunek?

To twarz

To wytgcznie niektdére, charakterystyczne
elementy twarzy

To catly szereg cech charakterystycznych
danej osoby

RESTART ©
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LZAUKKI CZASU

Czy mozna, co do zasady, wykorzystac¢ w grze
wizerunek osoby zyjgcej?

Wizerunek celebryty zawsze mozna, bez uzyskiwania
zgody — przeciez zalezy im na popularnosci

Mozna, ale po uprzednim uzyskaniu jednoznacznej
i niewgtpliwej zgody, o odpowiednim zakresie

Wszystko jedno, przeciez i tak nas nie pozwie -
komu by sie chciazo
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LZAUKKI CZASU

Co trzeba zrobicé¢, aby wykorzysta¢ w grze wizerunek
Fryderyka Chopina?

Nic nie trzeba robic¢, przeciez od dawna nie zyje

Trzeba uzyska¢ zgode spadkobiercéw.
Reprezentuje ich Narodowy Instytut
Fryderyka Chopina

Trzeba uzyska¢ zgode ministra ds. kultury




3 <tA £0 NA TO PRAWD?

W Polsce wizerunek jest chroniony na Przepisy w roznych krajach mogag byc |,l,|1|;|:EJ ha ten temat
runcie prawa autorskiego i kodeksu rézne. Dlatego warto sprawdzié:
: i ) ° ° na Codozasady.pl:

cywilnego jako
y 90 ] > prawo kraju, z ktérego osoba

> Aby uzy¢ wizerunku pochodzita
trzeba uzyskac¢ jej zgode.

zyjacych

Wizerunek oséb Elﬁ

> prawo kraju, w ktérym gra bedzie
> W przypadku dystrybuowana.
zgode oséb bliskich.

zmariych

Wizerunek oséb Elﬁ

Nawet majgc zgode na wykorzystanie
wizerunku, mozna naruszy¢ czyje$ dobra
osobiste, jes$li uzycie wizerunku bedzie

np.

Nastepna misja -{}
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https://codozasady.pl/p/wizerunek-w-grze-komputerowej-rzeczywiste-osoby-zyjace
https://codozasady.pl/p/wizerunek-w-grze-komputerowej-rzeczywiste-osoby-zmarle

LRATULALGJE!
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Sprawdz wyzw
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Wardynski i Wspalnicy

——  WYBIERZ MISJE

A KOMLU

—_
— —i
g rmi
C O

Jest budzet, sg zlecenia, nie ma ludzi do pracy. :
Wszyscy siedzg w jakich$ fajnych projektach. l |
Szukanie przez znajomych tez nic nie daje.

Naprawde wszyscy graficy w Polsce s3 juz zajeci? ‘

TATUAZ
W SZACHOWNICGE

Robicie gre o piratach na Pacyfiku. Kreatywna
pokazata ci nowe screeny. Na pirackim okrecie '
,szachownica” polskich Sit Powietrznych. Taki -2

zarcik. Nawet zabawne, ale czy zgodne z prawem? ‘

BO UTHIEMY
PALUSZKI...

Nikt nie lubi zakazéw konkurencji. Cziowiek

pie¢ razy sie zastanowi, zanim to podpisze.
Nie chcesz zniechecal¢ deweloperdéw. Ale tez nie
mozesz sobie pozwoli¢ na utrate pracownikéw.

TELEFON DO
PRIYJACIELA

L. o Ll

Juz widac¢, ze nie wyrobicie sie z grg
w terminie. Na szczescie sg jeszcze przyjaciele.
CzesC¢ prac przekazecie do znajomego studia.

L L J Ly ., - T L]
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Wardynski i Wspalnicy

S — MISJA 1: NIE MA KOMU ROBIC

Branza gamedev nie zna granic. Mozna miecd
grafika z Filipin i scenarzystke z RPA.

To znaczy mozna by, gdyby nie wizy, zezwolenia
i cata ta papierologia.

Projekt sie skonczy, zanim uda sie to ogarnac. Myslisz, ze dasz rade
A moze jednak nie? bezpiecznie przeprowadzie

zespot przez te misje?

Zesp6t na Ciebie liczy, musisz znalez¢ jakies Eprawdi sie w trzech

rozwiazanie. zadaniach. W kazdym jest
tylko jedna wtasciwa =~

Misja: zatrudnic¢ pracownika spoza UE/EOG udpuwledz. s

(i Szwajcarii) i nie zadrzec¢ z prawem
imigracyjnym.

TACZYHAMY! =
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MIE MA KOMU ROBIE

Jak diugo mozna korzystaé¢ z pracy tymczasowej?
Tylko 18 miesiecy w okresie obejmujgcym 36 miesiecy
(i zmiana agencji nie wydiuzy tego okresu)
Nie ma ograniczen czasowych

Tylko 3 miesigce, tyle ile trwa umowa na okres
probny.

i ad I 000




MIE MA KOMU ROBIE

Wybierasz opcje ,employer of the record”.
Jak zabezpieczysz nabycie praw do wiasnosci intelektualnej?

i

Nie trzeba szczegdlnie zabezpieczad,
bo prawa przechodzg na podstawie umowy o prace

W umowie z employer of the record musi byc¢
postanowienie o przeniesieniu wtzasnos$ci
intelektualnej na spdtke

Wszystko zalezy od tego, jakie przepisy obowigzuja
w panstwie, z ktorego pochodzi obcokrajowiec

| RESTRRT © |
| Back < |

© Wardynski i Wspolnicy




MIE MA KOMU ROBIE

Obcokrajowiec swiadczy prace zdalng poza Polskg,
ale chce przyjecha¢ na spotkanie zespoitu.

Musi miec¢ zezwolenie na prace
1 zezwolenie na pobyt

Musi mie¢ zezwolenie na pobyt,
ale nie zezwolenie na prace

Niech przyjezdza: nie musi miec¢ zezwolenia na prace
ani zezwolenia na pobyt

il

| RESTRRT © |
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LU0 MR TU PRARDY

Wiecej na ten temat
— oSS na Lodozasady.pl:

Unikniecie truddéw zwigzanych potgczenie outsourcingu pracowniczego

z zatrudnieniem cudzoziemca i pracy zdalnej. Jednak formalnie
i legalizacjg jego pobytu, ale to nie jestes pracodawcg, wiec nie
opcja na najwyzej 18 milesiecy. masz gwarancji co do realizacji

Jak zatrudniaé

w branzy gier?

wszystkich praw i obowigzkdw stron
stosunku pracy.

To opcja 1
wygodna dla pracownika i korzystna .':i
dla Was, bo nie musicie uzyskiwacd . =
pozwolenia na prace czy zezwolenia
na pobyt. Mozecie miec¢ jednak kiopoty Il':l-

z ustaleniem, jakie prawo jest
wtasciwe (pracownika czy pracodawcy).

Nastepna misja



https://codozasady.pl/p/217653

MISJA 2: TATUAZ W SZACHOWNICE

Ekipa dobrze sie bawi. W grze pojawiaja
sie kolejne easter eggi naruszajgce realia
pirackiej przygody na pozudniowym Pacyfiku:

> Na przednim sztakslu widnieje ,szachownica”

polskiego lotnictwa wojskowego.
| . Myslisz, ze dasz rade
> Atakujacy Maorysi majg wytatuowane logotypy hEIpiEI:IniE przepruwadiiﬁ

spotek technologicznych. IEEpﬁl’ przez te misjlg?_

> A najwieksze dziato na gidéwnym okrecie . ——
Sprawdz sie w trzech

zadaniach. W kazdym jest—
tylko jedna wtasciwa =~

odpowiedz. .

nazywa sie Little Boy, jak bomba zrzucona

na Hiroshime.

Chyba pora ukrécié¢ te radosng twdorczosc.

ZACZYHAMY! =
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TATUAZ
W SZACHOWMICE

Czy w grze wojennej mozna wykorzystac¢ symbol
szachownicy na samolocie?

Jasne, ze mozna! Przeciez to oznaczenie
polskiego lotnictwa wojskowego

Trzeba sprawdzi¢, co na to stosowne ustawy

il d I 00

Jasne, ze mozna! Przeciez to nie jest
znak towarowy, zeby pyta¢ o zgode

| RESTART © | '
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TATUAZ
W SZACHOWMICE

Wasza gra liczy¢é na dystrybucije
jesli bron masowego razenia nazwaliscie:

A Little Boy

B Pretty Girl

[ Big Boom

TIRIIT
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TATUAZ
W SZACHOWMICE

Potencjalnie ryzykowng kwestig jest
(przywtaszczenie kulturowe). Dlatego lepiej zachowad
ostroznosc¢, wykorzystujgc w grze:

A  hiszpanskie kastaniety

B owickie pasiaki

[  tradycyjne tatuaze maoryskich wojownikow

TTTITEr

| RESTART © |
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Odwotania do kultury, tradycji,
symbole czy znaki wojskowe

lub stanowi¢ dziedzictwo narodowe.

Przyktadowo znak Czerwonego Krzyza
jest ustanowiony i chroniony
Konwencjg Genewskag. Nie mozna go
uzywa¢ w grach wideo.

, Np. znakéw
wojskowych, musisz sprawdzié¢ zasady ich
uzywania. Konieczne moze byc¢ uzyskanie
zgody .

LU0 NA TO PRARWDY

— ,heheszki” mogg Was wpedzié

w kiopoty, zwitaszcza jesli gra bedzie
dystrybuowana w kraju o odmiennej
kulturze.

Na przykiad Chiny s3g szczegdlnie
wrazliwe na kwestie Tajwanu i Tybetu
— kilku producentéw juz sie o tym
przekonazo.

TATUAZ W SZACHOWNICE

Wiecej na ten temat

na Lodozasady.pl:

Kryzysy ETI

wizerunkowe..

Nastepna misja
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MI5JA 3: BO UTMIEMY PALUSZKI...

Boisz sie, ze konkurencja podkupi Ci
deweloperow.

Robisz, co mozesz, zeby towarzystwo byito
zadowolone, ale nie mozesz zwiekszad
wynagrodzen w nieskonczonos$é¢. A wyjscia Myslisz, ze dasz radg

integracyjne i owocowe czwartki przestaja bezpiecznie przeprowadzié

wystarczaé. zespot przez te misje?
Sprawdz sie w trzech

Chyba musisz zaczgl¢ wpisywac¢ do uméw klauzule zadaniach. W kazdym jest—

non compete. Tylko jak je sformutowac? tylko jedna wtaSciwa =~ o E
odpowiedz. . E

ZACZYHAMY! =
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BO UTHIEMY
PALUSZKI...

Zakaz konkurencji moze:

zakazywac¢ wykonywania jakichkolwiek czynnosci
w danej branzy

zakazywa¢ pracy w danej branzy az do emerytury

zakazywa¢ konkurencyjnej dziatalnosci réwniez
poza Polskg

N.AnEER
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BO UTHIEMY
PALUSZKI...

Zakaz konkurencji powinien:

wskazywa¢ m.in. czas trwania, terytorium
oraz przedmiot

zawierac¢ uzasadnienie, dlaczego go wprowadzono

dotyczyé tylko czionkéw zarzadu

TIRIIT




Namawiasz kumpla z dawnej firmy, aby dolgczyt do Twojej
spoiki, ale masz jakis$ dziwny zakaz
i ogromng kare umowng.

ignorujesz, nikt tego nie sprawdza

konsultujesz, po co sie stresowac?

e tam, kolega tez tak miat i nic mu nie zrobili

il

| RESTART © |
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Nie tylko w branzy gamedev istnieje
ryzyko, ze kluczowe osoby przejdg do
konkurenciji.

(non-solicitation,
no-poaching) to klauzule,
ktore ograniczajga:

> mozliwos¢ kontaktowania sie,
> zabiegania o wspodiprace lub

> zatrudniania pracownikow
i wspéipracownikoéw danej firmy.

LU0 NA TO PRARWDY

oznacza zakaz
podbierania bytych kolegdw
Z pracy przez osoby zatrudnione
w innej, konkurencyjnej spoice lub
rozpoczynajgce wiasng dziatalnoscé.

to porozumienie miedzy
firmami zakazujgce podbierania sobie
ludzi.

wskazujgcy m.in.
przedmiot dziatalnosci oraz czas
i terytorium obowigzywania.

BO UTWIEMY PALUSZKI..

Wiecej na ten temat

na Lodozasady.pl:

Klauzule

ograniczajace..

Nastepna misja



https://codozasady.pl/p/klauzule-ograniczajace-dzialalnosc-konkurencyjna-w-umowach-z-game-developerami
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MI5JA % TELEFON 00 PRIYJALIELA

Lokalizacje zrobi Wam zaprzyjazniona . :
Myslisz, ze dasz rade

bezpiecznie przeprowadzie
zespot przez te misje?

ekipa.

Podpiszecie umowe o outsourcing.
Trzeba tylko przygotowaé¢ sie na EFFEWdi sig w trzech ‘I‘

te wspbéiprace, zeby uniknaé wpadek zadaniach. W kazdym jest—
. I
[ 1 a |
I | -? '

odpowiedz.

przed organami. tylko jedna wtasciwa
| | Mo it o
ZACZYNAMY! = Sl




TELEFOM
00 PRIYJACIELA

Reklasyfikacja to:

uznanie umowy — wbrew jej nazwie -
za stosunek pracy

inaczej przekwalifikowanie, tj. zmiana zawodu

nie ma takiego sizowa, w stowniku jest tylko
,klasyfikacja”

N.AnEER
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TELEFOM
00 PRIYJACIELA

W umowie o outsourcing warto uregulowacd:

i ewidencje czasu pracy

B odpowiedzialnos$¢ za ujawnienie danych poufnych

L urlop wypoczynkowy

TIRIIT




TELEFOM
00 PRIYJACIELA

Owocowe czwartki i karta na sitownie sg
bez roznicy, czy pracownik czy nie.

i owoce sag tylko dla pracownikéw

B same benefity nie grozg przekwalifikowaniem umowy

[ fatalnie, zaraz wpadnie ZUS i PIP

TTTITEr

| RESTART © |
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[:I] HH T[I PHHH[I? TELEFOWM DO PRZIYJACIELA

Gtéwne ryzyko to uznanie, ze ||'||1I§EE.'_| na ten temat

wspoipracujagcy team to jednak Wasi

PO=P Jaty J nie wydawac¢ polecen dotyczagcych Nd EﬂdﬂIEEEd}'.Pl:
konkretnego sposobu realizacji
danego zadania,

pracownicy, a nie ,outsourcerzy”.

Outsourcing - Elﬂ

czy warto?

nie prowadzi¢ ewidencji czasu pracy

. Jezeli deweloper z obcej
> . dla outsourcowanych oséb,

firmy wykonuje swoje usitugi na takich

samych zasadach i w identycznych umozliwia¢ wykonywanie usitug
warunkach jak Twoi pracownicy, to moze w dowolnym miejscu,

by¢ traktowany jako Twéj pracownik.

oferowaé¢ inne benefity dla =
A wtedy dochodzi kwestia skitadek ZUS - , y .':i
: pracownikoéw, a inne dla
itp. ) 4 =

outsourcowanych osoéb,

w umowie unikac¢ s1éw takich | |':l-

jak polecenie siuzbowe czy
urlop wypoczynkowy.

Nastepna misja
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Sprawdz wyzwania innego bohatera!
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WYBIERL MISJE (+—r

HUIHIJHE Kreatywna sie upiera, ze wszystkie koszty

onoszone na rozwdoj nowej gry stanowi |
STE HUSISZ : j nowej gry : ]

.,prace rozwojowe”, ktore sg korzystnie
opodatkowane. Ma racje? ‘

TP BOX - EFUEﬁE Szefowa przychodzi z nowym $wietnym pomysitem

na optymalizacje podatkowg. Na konferencji '
NA PODATKI l .

ustyszata o IP Box i chce to natychmiast
wdrozy¢. Co jej odpowiesz? ‘

informacja na social media gotowa.
Jeszcze tylko due diligence. Dasz rade?

HILHI I EFH Czasy dla branzy raz lepsze, raz gorsze -
wiadomo. ROzne opcje lezg na stole,
a Twéj zespdéxt wierci Ci dziure w brzuchu,
czy wchodzimy w koncu na gieide czy nie.

I a
! 1 1 HIELHIE FDHIEII]HI Nadszed® TEN DZIEN - inwestor chce zainwestowad
- w Was, w Waszg gre. Szampan sie chtodzi,

RESTART ©
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Czytasz, zZe prace rozwojowe to:

,dziatalnos¢ obejmujgca nabywanie, 1gczenie,
ksztattowanie i wykorzystywanie dostepnej
aktualnie wiedzy i umiejetnosci, w tym

w zakresie narzedzi informatycznych 1lub
oprogramowania, do planowania produkcji

oraz projektowania i tworzenia zmienionych,
ulepszonych lub nowych produktow, procesow lub
ustug, z wyigczeniem dziatalnosci obejmujgcej

rutynowe 1 okresowe zmiany wprowadzane do
nich, nawet jezeli takie zmiany majg charakter

ulepszen”.

Czy oni specjalnie tak piszg? Na wszelki
wypadek wystepujesz o interpretacje
indywidualng.

Czekajgc na nig, probujesz sam zgiebié temat.

MISJA 1: ROZWIJAC SIE MUSISI  f—

Myslisz, ze dasz rade
bezpiecznie przeprowadzic
zespot przez te misje?

Sprawdz sie w tr
zadaniach. W |
tylko jedna
ndpowieg

TACIYNAMY! = ]
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ROZWIJAL SIE MUSISZ

Co fiskus rozumie przez prace rozwojowe?

na przykiad tworzenie elementdéw programistycznych,
systeméw walki, obsitugi progresji

RICEIL L L

robienie poprawek (patches) do gry

wsparcie po publikacji przez dodanie nowych
kart graficznych

Bl
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ROZWIJAL SIE MUSISZ

ol

Czy mikro studio musi prowadzic¢ jakas$ ewidencje?

nie, w razie czego wszystko odtworzycie z mejli

tak

wystarczy to, co jest w ksiedze przychodow
1 rozchoddw

EECE




l

| /3

ROZWIJAL SIE MUSISZ

Co to jest indywidualna interpretacja przepisow prawa
podatkowego (interpretacja indywidualna)?

podatnik moze interpretowa¢ prawo podatkowe
po swojemu, a organ podatkowy musi sie zgodzid
z takg interpretacjg

interpretacje indywidualng wydaje certyfikowany
doradca podatkowy

interpretacja indywidualna to potwierdzenie
przez wiasciwy organ podatkowy, ze podatnik
(w swojej sprawie) interpretuje przepisy
prawa podatkowego zgodnie z my$la organu

R EEL

RESTART ©
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Co do zasady
ponoszonych na wytworzenie nowej gry

Pracami rozwojowymi bedzie np.:

> kreowanie postaci albo

> projektowanie dodatkdéw i rozszerzen
poO premierze gry.

Ale juz np.:
> poprawki do gry czy
> usuwanie probleméw z logowaniem

trudno zaliczy¢ do prac rozwojowych

(to sg wtasnie te rutynowe i okresowe

zmiany wprowadzane do nowych
produktow) .

LU0 MR TU PRARDY

|

Nawet jezeli prace nad gra kwalifikujag

sie jako prace rozwojowe, trzeba
jeszcze spexznié kilka warunkow.

Powinniscie mie¢ okreslony

, wediug ktorego
planujecie, budujecie i kontrolujecie
procesy zmian i rozwoju produkowanych
gier, oraz prowadzi¢ odpowiednig

ROZWIJAL SIE MUSISZ

Wiecej na ten temat

na Lodozasady.pl:

w podatkach..

Naklady pracy Elﬂ

Nastepna misja -{}


https://codozasady.pl/p/jak-ujac-naklady-na-produkcje-gry-komputerowej-w-podatkach-dochodowych-
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Wdrozy¢ IP Box? Na wszelki wypadek wystepujesz

o interpretacje indywidualng, bo w necie jest

sporo sprzecznych informacji, a podatki to zbyt

powazna sprawa.

We wniosku o interpretacje opisujesz, ze Wasza

spotka jest producentem i wydawcg gier online
przeznaczonych na komputery osobiste, a takze
na urzagdzenia mobilne (smartfony i tablety)

wyposazone w przegladarki internetowe. Ze

gry sami tworzycie i macie wersje alfa super

nowej gry. Chcesz potwierdzi¢ prawo spdéiki do
stosowania IP Box do przychoddéw ze sprzedazy

praw do gier.

Czekacie na odpowiedz, ale szefowa sie
niecierpliwi. Musisz jej cos dac.

MISJA 2: SPOSOB NA PODATKI —

Myslisz, ze dasz rade
bezpiecznie przeprowadzic
zespit przez te misje?

Sprawdz sie w trzeg
zadaniach. W kaj
tylko jedna
ndpowiedz

ZACIYNAMY! = ]
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SPOSOB NA PODATKI

Co to jest KPWI?

kwalifikowane prawa wzasnos$ci intelektualnej,
np. prawa autorskie do programéw komputerowych

kontrolowany proces weryfikowania inflacji

Katedra Prawa Wiasnosci Intelektualnej na UJ

RICEIL LI

Bl
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SPOSOB NA PODATKI

Czy musisz prowadzi¢ jakas$ ewidencje?

ol

ale tylko kosztéw uzyskania przychodow

szczegdtowa ewidencja jest potrzebna

po co to komu?

Rl
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l

SPOSOB NA PODATKI

Jaka dziatalnosé¢ B+R kwalifikuje sie do IP Box?

tworzenie standardowych aplikacji biznesowych

z uzyciem powszechnie stosowanych narzedzi
informatycznych

rutynowe usuwanie btedéw (debugging)

tworzenie nowych systeméw operacyjnych

R B



T e |

<P~ G0 NA TO PRAWD?

IP Box jest przeznaczony dla podatnikéw > , ktéra pozwala na ngﬂg'] ha ten temat
PIT i CIT. Pozwala skorzystaé¢ z nizszej ustalenie przychodéw, kosztéw uzyskania
5% stawki podatku dochodowego, jezeli: przychodéw oraz dochodu (straty).

na Lodozasady.pl:

> uzyskujesz przychody Zastosowanie

y4 IP Box.. [E?

, , ale nie wyklucza stosowania

np. autorskiego prawa do programu tej ulgi.
komputerowego,

> program komputerowy (bedacy
ww. kwalifikowanym prawem) zostaz

wytworzony, rozwiniety lub ulepszony

; cechag takiej
dziatalnosci jest w szczegdlnosci
nowoS¢ — B+R to nie sg dziatania
rutynowe, standardowe, tworzone

Nastepna misja -{}

w oparciu o istniejgce narzedzia,
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https://codozasady.pl/p/zastosowanie-ip-box-w-branzy-gier

_— MI5JA 3: WIELKIE PORZQDKL —

Jestescie po stowie z inwestorem, macie = L : - :
dogadane kluczowe kwestie, budzet w Excelu " e
wyglada optymistycznie. Jeszcze tylko audyt. . .
Inwestor chciatby zobaczy¢ kilka dokumentow. . .

N

Poptoch? Panika? Gdzie tam, jestes$ Myslisz, ze dasz rade
przygotowany! Zrobite$ ,samozbadanie” hEIF}EEIME prIEp{'u{.l.la?dzlc
i wdrozyte$ odpowiednie procesy naprawcze. zespot przez te misje:

Od kilku tygodni gromadzisz i anonimizujesz .
Sprawdz sie w trzeg

zadaniach. W kaj
jest tylko jec
ndpowiedz

ZACIYNAMY! = ]

dokumenty, spinasz finanse.

Gdzie sie mozesz potkngc?
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WIELKIE PORZADKI

Cze$¢ uméw przenoszagcych prawa IP Wy podpisaliscie
kwalifikowanym podpisem elektronicznym, a druga strona -
jakim$ ogdélnie dostepnym.

to moze by¢ problem, umowe przenoszgcag prawa IP
obie strony powinny podpisac¢ kwalifikowanym
podpisem elektronicznym

nie ma problemu, wazne, ze umowa jest podpisana

w pandemii te wymogi ziagodzono

RICEIL LI

Bl
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WIELKIE PORZADKI

Rl

W kilku umowach jest klauzula
Taka klauzula:

ol

oznacza, ze udzielajgc licencji,
tracicie kontrole nad spodika

mowi o tym, co sie dzieje z umowg,
jesli kto$ kupi jedng ze stron tej umowy

wymusza coroczng zmiane organu
zarzgdzajgcego spoika



' /3

l

WIELKIE PORZADKI

Zeby sprawdzi¢ tytul do udziatu (akcji), trzeba:

sprawdzié, czy udziaty (akcje) zostaty
prawidiowo objete przy zatozeniu spdiki

sprawdzi¢, jaki tytui gry wpisano do umowy spozki

sprawdzi¢ dokumenty spdéiki w Krajowym Rejestrze
Sgdowym

R B

RESTART ©

‘ BACK {—I

© Wardynski i Wspolnicy




T e |

<P~ G0 NA TO PRAWD?

to dzi$ standard nie — czy sa w nich Hig[:gj na ten temat
tylko w przypadku sprzedazy spoiki klauzule change of control,

S e R ’ na Codozasady.pl:
czy wejscia spdéiki na gieide. Rdéwniez
inwestorzy nabywajgcy akcje lub udziaty
chcg potwierdzié m.in.:

— czy 1istnieje
ryzyko przekwalifikowania uméw B2B

Due diligence Elﬂ

w gamedevie

> — W umowy O prace.
czy udziaty faktycznie istniejg,
jakie prawa sg w nich inkorporowane,
czy sprzedajacy moze sprzedacd

swéj udziat),

— czy prawa
zostatly prawidiowo nabyte, czy
wtasciwie zawarto umowy licencyjne,
czy uzyskano zgody na dysponowanie
wizerunkiem itp.,

Nastepna misja -{}
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Gietde rozwazacie juz od jakiegos czasu.
Ze sprzedazy akcji mozna pozyskac¢ kapitat

na dalszy rozwdj.

Macie jednak obawy. Nie wszystkie debiuty
spotek gamingowych byity udane.. To troche jak
gra w pokera. Czy jestescie mistrzami blefu?

No 1 przede wszystkim: czy w ogdole jestescie
na to gotowi?

MISJA & WILKL £ LPW —

Myslisz, ze dasz rade
bezpiecznie przeprowadzic
zespit przez te misje?

Sprawdz sie w trzeg
zadaniach. W kaj
tylko jedna
ndpowiedz

ZACIYNAMY! = ]
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WILKI Z GPW

Co to jest IPO?

instytucjonalne poswiadczenie odbioru

pierwsze publiczne zaoferowanie
nabycia papierdéw wartosciowych spdoiki
szerokiemu gronu inwestorow

program rzgdowy — Inicjatywa Peizna Optymizmu,
utatwiajgca wejscie na giezde spdoikom
z branzy gier

RICEIL LI

Bl




Co to jest
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WILKI Z GPW

Rl

ol

analiza sp6iki przeprowadzana np. przed
zakupem, inwestycjg, wejsciem na giezde,
majgca na celu zbadanie kondycji spdoiki,
m.in. finansowej i prawnej

oEt

planowanie emerytalne dla pracownikéw branzy gier

metoda rzetelnego ksiegowania kosztow w spdice
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WILKI Z GPW

Kto zatwierdza prospekt emisyjny?

Ai Gielda Papierow Wartosciowych
B Krajowy Depozyt Papierow Wartosciowych

[ Komisja Nadzoru Finansowego

EEENEL ]
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Na gieide moze wejsé¢ kazdy, kto
powaznie my$li o rozwoju spoiki

i chce wzmocni¢ jej pozycje na rynku.

Przeprowadzajgc pierwszg oferte
publiczng, mozna
na dalszy rozwdj, a takze

i rozpoznawalno$¢ marki.
WejsScie na gietzde niesie rowniez

Kluczowymi

oferte i debiut na gietdzie s3:

> doradca prawny,

> oferujacy,

> audytor,

> doradca w sprawach PR i relacji
inwestorskich (PR/IR).

LU0 NA TO PRARWDY

, trzeba m.in.: Wiecej na ten temat
przeksztatci¢ firme w spdike akcyjng, nd EﬂdﬂIﬂEEdy.Pl:

przeprowadzi¢ due diligence, r

przygotowa¢ prospekt emisyjny, wejs¢ na GPW

Quest: Elﬁ

uzyska¢ jego zatwierdzenie przez
Komisje Nadzoru Finansowego).

Due diligence Elﬂ

w gamedevie

Brzmi grozZnie, ale da sie to gtadko
przeprowadzicd.

Nastepna misja -{}
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| WYBIERZ MISJE |—a—

[:|_|[|[|I|||I|'|,|"f Twﬁﬁﬁ[{ Szansa na dofinansowanie! Producent wyrobdéw

mleczarskich chce, zeby jego serki wiejskie '{i
,zagraty” w Waszym symulatorze farmy.

H['HFI HH Wyjazd na targi okazai sie owocny. |
Udato sie znalezé az trzech wydawcow
kE EIHE‘{ zainteresowanych Waszg grg! Kazdy obiecaz l

przesta¢ projekt umowy wydawniczej. ‘

== =

|]EE|_|]I |'.,||"."| [:IH[:IE Wasza gra multiplayer sprzedaje sie sSwietnie,
ale kiopoty zaczyna sprawiac¢ czat w grze.

Macie wrazenie, ze gracze przesadzajg, a nicki
i wypowiedzi zaczynajg by¢ przemocowe.

[:H|_||'|,||:H Z/bliza sie premiera gry, praca wre,

wszystkie rece na pokiad. Czy pracodawca

moze kazac¢ pracownikowi, by siedziatl

RESTART ©
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MISJA 1: CUDDWNY TWARDG —

O dziwo, wszyscy sie godzicie, ze wprowadzenie

serka wiejskiego do gry to nieziy pomysti.
Byto juz cienko, a taka wspdipraca pomoze
sfinansowa¢ gre. Poza tym bedzie mozna
doda¢ nowe zadania, jak zlewanie mleka

czy koordynacja dostaw. MySlisz, ze dasz rade

bezpiecznie przeprowadzic
Tyle ze producent twarogu widzi to troche IESpﬁ{’ przez te misjlg?
inaczej. Mowi o ,cudownym twarogu”, ktéry

leczy COVID-19. Chcialby tez pokazac¢, ze serki Sprawdz sie w trzech

konkurencyjnych marek szybciej jeiczejg. zadaniach. W kazdym jest
tylko jedna wtasciwa

odpowiedz.

Przestaje Wam sie to podobac¢, ale to Ty jeste$
Konsultantem — wszyscy patrzg na Ciebie.

ZACZYHAMY! —=

RESTART ©
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© Wardynski i Wspalnicy

T T W
o O O + CUDOWNY TWARDG

L

Czy reklama w grze moze sugerowac, ze serek marki Waszego
reklamodawcy leczy COVID-19 lub zapobiega chorobie?
Tak. Przeciez to tylko gra,
nikt nie wezmie tego na powaznie.
Nie. Reklamodawca nie ma przeciez zadnych badan,
ktore to potwierdzajg. Gracz moze mie¢ nieprawdziwe
wyobrazenie o towarze.
Jesli wprost nie zniecheca do szczepienh przeciw
COVID-19, to jest dozwolona.

S
.

Ok
e




|Iiii iillllii IiIIIIII[-- iiii iiIIIIIIIIIIIIiii
(@ - - w CUDOWNY TWARDG
Czy trzeba jako$ , 2€ gra zawiera
przekaz reklamowy?
Tylko jes$li produkt jest widoczny
dtuzej niz 5 sekund.
Nie, UOKiK nie zajmuje sie takimi sprawami.
Lepiej to zrobié¢ — ukrywanie przekazu
reklamowego mozna zakwestionowaé¢ na podstawie
ustawy o zwalczaniu nieuczciwej konkurencji
lub ustawy o przeciwdziatzaniu nieuczciwym

praktykom rynkowym.

© Wardynski i Wspalnicy



Iiiii iillllii IiIIIIIII-- iiiii iiIIIIIIIIIIIIIiii
(& (& - + CUDOWNY TWARDG
Umiesciliscie reklame serka w grze. Teraz jego
producent w reklamach swoich produktéw wykorzystuje
postaci z Waszej gry. Czy to dozwolone?
Nie, przeciez nie dalismy na to licencji.
Nie rozmawialismy o tym, ale to dozwolone,
o i1le nie stawia naszej gry w ziym Swietle.
Nie rozmawialismy o tym, ale to dozwolone,
dopdoki nie umieszcza postaci z gry na
opakowaniach serka.

© Wardynski i Wspalnicy



S I T
<T~ GO NA TO PRAWD?

W umowie z reklamodawcg trzeba Nalezy pamietac, ze: ngEEJ ha ten temat

> pewnych towardow lub usztug nd EuduzasadF_Pl_:

> jak produkt ma by¢ przedstawiony (lub sg ograniczenia) -

W grze, w Polsce dotyczy to np. alkoholu, | 1
° : y 4 .p Reklama w grze EI?I
: . : . tytoniu, lekéw czy gier hazardowych,
> jaka posta¢ ma uzywac¢ produktu :

(i do czego) reklama ——————

ani byc¢ sprzeczna z dobrymi Przedmioty

> oraz czy bed rodukty alternatywne :
v R Y Y obyczajami; niedozwolona jest tez z prawdziwego..

(innych marek lub ,no name”). )
reklama poréwnawcza (zwiaszcza ona

bywa podchwytliwa),
In-game advertising musi tez by¢ zgodny
z prawem. Nie tylko reklamodawca,
ale tez

graczy, ze
gra zawiera przekaz reklamowy lub
lokowanie produktu.

Nastepna misja -{} I
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https://codozasady.pl/p/reklama-w-grze-jak-to-rozegrac
https://codozasady.pl/p/217613

MISJA Z: UMOWA NA ZtE GZRSY  p——

Starania o pozyskanie wydawcy wreszcie

przyniosty skutek. Kilka dni po powrocie
z targow na Wasze skrzynki mailowe wpiywajg
projekty uméw wydawniczych. Pierwsza umowa

liczy 50 stron, druga 5 stron, trzecig boicie
sie otworzyc.

oy

Myslisz, ze dasz rade
bezpiecznie przeprowadzic
W tej pierwszej mignelo mityczne stowo zespot przez te misje?

,recoup”, tuz obok niego 100%. Rzuca sie B .
aprawdz sie w trzech

zadaniach. W kazdym jest
tylko jedna wltasciwa
odpowiedz.

w oczy jakis dziwny procent podziatu
przychodéw. Siowa brutto i netto placzg sie
bez tadu. Co$ o przeniesieniu praw tez jest.
Ta druga jakas$ przyjemniejsza — w sumie

nic w niej nie ma. Jedyne, co widzicie,
to ze umowa podlega prawu koreanskiemu.

Prawda jest taka, ze nic nie rozumiecie. IHEI?MHH?I +

Przeciez to Wasza pierwsza umowa z wydawcg!

W Konsultancie catza nadzieja.

RESTART ©
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Iiiii iillllii IiIIIIIII-- iiiii iiIIIIIIIIIIIIIiii
i) i i w UMOWA MA ZKE CZASY
Wydawca z USA proponuje ,
a Wy chcecie rownolegle wejs¢ na rynek chinski z innym
wydawcg. Akceptujecie takg propozycije?
Tak, przeciez to zupeinie inne rynki.
Nie, bo nie bedziemy mogli pracowa¢ z wydawcg Chin,
negocjujemy ten zapis. i f
=
Tak, nie widzimy zadnych kar umownych. . .
Najwazniejsze sg kwestie finansowe,
reszta sie uzozy i jakos to bedzie.

i o
L! N "

© Wardynski i Wspalnicy



Iiiii iillllii IiIIIIIII-- iiiii iiIIIIIIIIIIIIIiii
& = = + UMOWA MA ZKE CZASY
Co oznacza ,100% recoup”?

kubek do géry dnem

W uproszczeniu: zwrot finansowania wydawcy

ma 100% pierwszenstwo nad normalnym podziatzem

zyskow ze sprzedazy gry

W uproszczeniu: 100% zysku ze sprzedazy gry

przypada deweloperowi

© Wardynski i Wspalnicy



b N N
UMOWA WA ZKE CZASY

Przestany Wam przez wydawce projekt umowy wydawniczej
wskazuje, ze
Oznacza to, ze:

przepisy prawa koreanskiego stosuje sie do wydawcy,
do dewelopera stosuje sie prawo polskie

prawo koreanskie reguluje kwestie nawigzania,
przebiegu oraz rozwigzania stosunku prawnego
ze wszystkimi tego konsekwencjami zardéwno dla
wydawcy, jak i1 dewelopera

spory wynikajgce z umowy rozstrzyga sad w Seulu,
ale kazda strona stosuje prawo swojego panstwa

© Wardynski i Wspalnicy



S G R i ——
<f~ GO NA TO PRAWD]

gry: wydawniczej trzeba wiec ngﬂg'] na ten temat

: : : uregulowac:
> finansuje produkcje gry, 2 Nnd ﬂEWtEEh.lEW

1 Lodozasady.pl:

L : . > kwestie do
> zajmuje sie marketingiem

: : gry i innych praw wtasnosci
i dystrybucija,

intelektualne]j,

> zarzadza relacjami z dystrybutorami
: g J, ey prawa 1 obowigzki wydawcy w zakresie Umowy : I..;'.JII
(nie zawsze robi to wszystko). o wydanie gry..

)

Oczekuje za to wynagrodzenia -
najczesciej procentu przychodéw

zasady finansowania produkcji gry

: - da3 Licencja
1 Z jej sprzedazy, -
ze sprzedazy gry. J€J SP y e |
zakres 1 charakter

: : : Swiadczonych przez
Pierwsza umowa wydawnicza zwykle jest,

no co6z.. porazkg. Warto porozmawiac

z doswiadczonymi kolegami i zasiegngc

rady prawnika znajgcego sie na

branzy gier. —_—m

Nastepna misja -{} I

wydawce.

© Wardynski i Wspolnicy


https://newtech.law/pl/podstawowe-kwestie-na-ktore-powinien-zwracac-uwage-developer-negocjujac-umowe-o-wydanie-gry/
https://codozasady.pl/p/licencja-bezterminowa-coz-to-takiego

MI5JA 3: OBELGI NA GZAGIE —

Czat w Waszej grze online to dziki zachod!

Gracze przechodzg samych siebie — obrzydliwe

nicki, wulgarne, dyskryminujgce, przemocowe

wypowiedzi i grozby. Wszystko jak z filmow

sensacyjnych — az wstyd to cytowaé¢. Sytuacja

jest o tyle powazna, zZe przeciez Waszymi Myslisz, ze dasz rade

graczami sa tez dzieci. hezp%ecznie przepru!uadzic
zespot przez te misje?

W dodatku wytworzytly sie jakies$ szajki.

Rozmawiajg o dziwnych rzeczach.. i nagabuja Sprawdz sie w trzech
miodych graczy. zadaniach. W kazdym jest

tylko jedna wltasciwa
Zamkng¢ oczy i udawaé, ze nie widzicie? udpuw1edz.

Przeciez to fatalnie wpiywa na wizerunek gry!
No 1 co na to prawo? Czy jako producent gry

macie obowigzek reagowac?

ZACZYHNAMY! —=

RESTART ©
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nawigzanie wiezi emocjonalnej z dzieckiem,
Zz 1intencja

Ok
e

i o
L! N "

dziatania majgce na celu nawigzanie
wiezi emocjonalnej z osobg dorosig,
bez konkretnych intencji

Iiiii iillllii IiIIIIIII-- iiiii iiIIIIIIIIIIIIIiii
i) i i w OBELGI MA CZACIE
Czym jest grooming?
dziatania osoby dorosiej majgce na celu
nawigzanie wiezi emocjonalnej z dzieckiem,
Zz 1intencja
dziatania osoby dorostej majgce na celu

© Wardynski i Wspalnicy



nic nie musi robié, bo ta procedura

nie stosuje sie do gier

Iiiii iillllii IiIIIIIII-- Iiiii iiIIIIIIIIIIIIIiii
(& = = + OBELGI WA CZACIE
Co podmiot udostepniajgcy gre powinien zrobid
w ramach procedury ?
usung¢ tresc¢, ale tylko gdy otrzyma formalne
zawiadomienie z policji lub prokuratury o tym,
ze tres¢ ma charakter bezprawny
usungc¢ tresc¢, gdy otrzyma wiarygodng informacje
o tym, ze tres¢ ma charakter bezprawny

© Wardynski i Wspalnicy



b N N
OBELGI MA CZACIE

O ktérym z ponizszych zachowan
pod grozbg witasnej odpowiedzialnosci karnej:

prezentowanie na czacie mazoletniemu
ponizej lat 15 tresci pornograficznych albo
rozpowszechnianie takich tresci w sposob
umozliwiajgcy mu zapoznanie sie z nimi

ztosliwos¢ w stosunku do gracza polegajgca na
wskazaniu, ze nie potrafi strzelac¢ i jest Slepy

na czacle w grze nie da sie popeinic¢ prawdziwego
przestepstwa — wiec nic nie trzeba zgtaszad

© Wardynski i Wspalnicy
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s N il
~{~ 0 NA TO PRAWD?

Podmioty udostepniajgce gry online

(w szczegdlnosci deweloperzy, ale takze
wydawcy i dystrybutorzy) odpowiadajag za
tresci publikowane przez uzytkownikow
W sposdéb ograniczony, tj. w ramach

tzw.

Co do zasady nie majg obowigzku
aktywnie monitorowac tresci.

= - E I . ﬁ
OBELGI WA CZACIE

Sytuacja jest jednak inna w przypadku
zachowan uzytkownikow, ktdére moga

Wiecej na ten temat

na Lodozasady.pl:

stanowi¢ czyny zabronione z perspektywy
prawa karnego. r

Przestepstwa
na czatach E.ﬂ I

W niektorych przypadkach podmiot
udostepniajagcy gre

zawiadomié¢ organy S$cigania

o podejrzeniu popeinienia przestepstwa.

Gry multiplayer majg

. W innych jurysdykcjach
obowigzki dotyczgce monitorowania
1 reagowania mogg byc¢ bardziej
rygorystyczne niz w Polsce.

Nastepna misja -{} I



https://codozasady.pl/p/przestepstwa-na-czatach-w-grach-czy-deweloper-ma-obowiazek-je-zglaszac-

— MI5JA 4: GRUNLCH

Jak zwykle harmonogram sobie, oy :
Myslisz, ze dasz rade

bezpiecznie przeprowadzic
zespot przez te misje?

zycie sobie.

Macie juz dwa tygodnie opdznienia,
a deweloperzy méwiag, ze dtugo Sprawdz sie w trzech
tak nie pociagnag. Spoétka nalega, zadaniach. W kazdym jest

pracownicy protestujg. tylko jedna wltasciwa
odpowiedz.

| ZACZYHNAMY! —= ||

Co kto moze?

RESTART ©
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Przepisy o nadgodzinach stosuje sie:

do pracownikow

do pracownikow i wspoipracownikéw na B2B

do wybranych grup zawodowych

© Wardynski i Wspalnicy



Ile moze by¢ maksymalnie godzin nadliczbowych?

Ile trzeba, zeby dowiezc gre!

5 godzin przy 8-godzinnym etacie,
11 godzin odpoczynku

Tyle, ile szef kaze

© Wardynski i Wspalnicy



Czy trzeba pracowa¢ w sobote?

nic nie trzeba, to wolny kraj!

trzeba, ale tylko do 12:00, potem fajrant!

jak szef kaze, to trzeba

© Wardynski i Wspalnicy
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Regulacje dotyczgce nadgodzin maja
zastosowanie do pracownikéw i wskazano
je . Nadgodziny

sg dopuszczalne m.in. w przypadku
szczegdlnych potrzeb pracodawcy.

Ze studiem gamedev mozna tez
wspoipracowa¢ na innych podstawach
(np. ), jednak wtedy zasady
pracy w nadgodzinach okresla umowa.

Lepiej z pracownikami
dodatkowych uméw zlecenia na tzw. prace
w crunchu — taka umowa moze stanowic
obejscie prawa.

T~ T WA TO PRAWDS

Trzeba pamietaé, ze:

9

zobowigzaé¢ do nadgodzin
np. kobiet w cigzy i pracownikow
miodocianych,

pracownik kazdego dnia musi mied
11 godzin

za nadgodziny nalezy sie

1}

praca oznhacza dodatek
do wynagrodzenia,

Za prace nalezy sie
peiny dzien wolny.

Wiecej na ten temat

na Lodozasady.pl:

Crunch przed
premiera gry E:ﬁ

Nastepna misja -{} I



https://codozasady.pl/p/crunch-przed-premiera-gry-co-na-to-prawo-pracy

————  BAATULALIE! b+

""-J

UKONEZYEHS mﬁj HIILEJEI

- "
KREATYWNA l RIEROWNICZKA RSIEGOWY

'

P I




— — Gra nie stanowi porady prawne]

— ‘g#.l: ‘gfﬁ = 1 nie powinna byE podstaws
SKI+ ICY- ; podejmowania decyzji biznesowych.

(Jestesmy prawnikami. Musimy
'ﬂ' zrobit takie zastrzezenie).

NZIEKUJEMY Zn UDZIAE W MASZES ZABAWIE!

i Celem naszej gry byto zwrdécenie uwagi na putapki prawne, Projekt graficzny 1 produkcja
b oW B ! nasze) 9ty By .
. w ktére mozna wpasc¢, tworzagc witasng, profesjonalng gre. Marta Ouda, Beata Danowska:
w
Oobry Sktad
Gre ,Gamedev CEO simulator” opracowazy: :
Koncepcja
> Lena Marcinoska-Boulangé i Justyna Zandberg-Malec,
> Monika A. Gérska lomasz huc
z praktyki gamingowej kancelarii Wardynski i Wspdlnicy Tresci zawarte w grze odzwierciedlaja
- stan prawny aktualny na grudzien 2823 r.

o s . © Wardynski i Wspalnicy
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